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Aprendamos
SCRATCH en casa.
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Techlab Kids pone a la disposicion de todos sus alumnos actividades STEAM con el
propodsito de realizar en casa durante este tiempo de confinamiento. Este material esta
dirigido a todos nuestros alumnos que cursan los niveles de Bases | y Il. Son actividades
que requieren el uso de un ordenador y de internet para poder realizarlas.

Para ello utilizaremos la plataforma de Scratch, el cual es una herramienta gratuita de
programacién por bloques que nos permite hacer diversas actividades de programacion y a
su vez compartir nuestros proyectos con otros usuarios dentro de la comunidad Scratch.

Imagina, aprende y crea tus propios proyectos, por ello Techlab Kids se compromete con
todos sus alumnos en desarrollar nuevas tareas para fomentar el trabajo en casa. Con la
ayuda de este material los alumnos podran por si solos aprender a usar la herramienta de
Scratch, hacer sencillas actividades de programacién, desarrollar nuevas habilidades y
fortalecer sus conocimientos en todo lo referente a las actividades STEAM.

Este material esta dividido en varias actividades que iremos enviando cada semana.
Estructuradas bajo un paso a paso para que sea mas sencilla su comprensién y a modo de
que todos los alumnos sin necesidad de un tutor las puedan realizar.
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Sesion Nro. 3

Objetivos

e Dibujay crea tu propio piano.
e Anadir extension musical.
e Programar notas musicales.

Material necesario

e Ordenador
e Internet

Temas a desarrollar

Imagina crear tu propio piano donde podras editar el tamafo y color de las teclas que mas
te guste. Aprender a anadir la extension musical de Scratch para desarrollar habilidades en
la musica, notas e instrumentos. Podras estudiar como se programan notas musicales
vinculadas a las letras de tu ordenador.

ACTIVIDAD
DESARROLLO DE LA SESION

e Dibuja y crea tu propio piano.

Imagina, dibuja y crea tu propio piano. A través de la herramienta de Scratch lo podemos
hacer posible, puedes disefiar el tamano y color de las teclas de tu piano y luego
programalo para disfrutar el sonido de las notas musicales.

e Anadir extension musical.
Podras aprender a utilizar la extensién musical de Scratch que es una de las tantas
herramientas complementarias (musica, lapiz, texto a voz, entre otras) que nos pone a

disposicion la plataforma de Scratch para desarrollar curiosos proyectos.

e Programar notas musicales.

~\Ct\_ a vlo
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Una vez disefiado y creado nuestro propio piano podremos aprender a crear notas
musicales que estén relacionadas con las teclas de nuestro ordenador, para que a través
de ellas al tocarlas podamos hacer funcionar nuestro piano.

ACTIVIDAD

Ahora vamos a comenzar con nuestro proyecto, por lo que para entenderlo mejor a
continuacion vamos a ir explicando el paso a paso de nuestra programacion y los vamos a
ir enumerando para hacer mas facil su comprension:

PASO NUMERO 1:

Eliminar el personaje principal que aparece por defecto (el gato) ya que no lo vamos a
utilizar en este proyecto, para ello debemos colocar el puntero del raton sobre el gato que
esta en la parte inferior derecha y hacer clic en el botén derecho del ratén el cual se nos va
a desplegar un submenu que dice (duplicar, exportar y borrar) como lo queremos eliminar
vamos a seleccion la opcion borrar, como se muestra a continuacion:

@ = Archivo Editar ! Tutoriales Unete a Scratch

&= Codigo &f Disfraces | o Sonidos | _ . C

. Movimiento
e BT I
[ e grados
o
@ girar *) G grados
ntos

Control ira  posicion aleatoria v

e o @ @

deslizar en o segsa posicion aleaforia v

Variables | [ELTREIEN] o SBgS A o ¥: o

H
‘19
8 H

apuntar en direccion @ duplicar
Mostrar i Direcsién 50
exportar
apuntarhacia puntero del raton *
g borrar
H g o ~ 0

PASO NUMERO 2:

‘\C — w O

~ > I
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Una vez eliminado el personaje por defecto vamos a crear un nuevo objeto en la opcion
ELIGE UN OBJETO seleccionamos PINTA como se muestra a continuacion:

(SerAToH @~ Archivo  Editar ‘9 Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion
i ) 3 xx
& Codigo of Fondos | oy Sonidos N~ ® omj=
. Movimiento
Movimiento
. Escenario seleccionado: no hay blogu
Apariencia
. Apariencia
Senide
(SR o= oo foraor ~
Eventos

cambiarfondo a fondo1 w y esperar

o
-
g

siguiente fondo

®

¥
:®
o

sumar alefecto color v (€
daraletecto color v elvalor ()

W quitar efectos graficos Objeto Nombre - x

<
z
£

nimero «  de fondo

o)(®

Sonido

H tocar sonido  pop *  hasta que fermine

Se nos abre la venta de edicion de disfraces, donde podemos crear nuestros propios
objetos pero antes de comenzar vamos a cambiarle el nombre por defecto DISFRAZ1 que
muestra el objeto y lo vamos a cambiar a DO.

@. Archivo  Editar -@- Tutoriales

Luego vamos a dibujar un rectangulo de color blanco con el borde negro que sera nuestra
primera tecla del piano para esto vamos a utilizar la opcion del rectangulo que esta en el

\ - w O

A\ N Vo 9 0
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editor como se muestra a continuacién recuerda que también debéis cambiar el color del
relleno a BLANCO:

@~ Achivo Editar @ Tutoriales

= Chdigo &F Disfraces o) Sonidos |

Disfraz DO L alilte | »

S5 - Bl

”

©
O - ¢

EERMTEH) @D+ Achivo  Editar @ Tutoriales

[ == codigo o Disfraces ) sonidos |

Disfraz

Saturacion 0

G )
/ Z) |
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@~ Achivo Edgtar @) Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion
» g - - n
= Codigo o Disfraces @) Sonidos | ~@® O m|x
[1 & = . 1 . pe
[I Disfraz DO ] ) g hd ==
e Dlcprty | Al A | Arsedd s
Do
sicn — T3 =
» Rellemr‘ "i Bomeu“ 4
[ S
I o
/7 0O %‘
& Escenario
Objets  Objetot - x 36 I ¥ 28
Mostrar @ | & Tamafio 100 Direceion 80

=&
1
o axo o0

PASO NUMERO 3:

Dibujado el primer rectangulo vamos a colocar el puntero del ratdon sobre el rectangulo ya
dibujado y vamos a presionar las teclas de nuestro teclado (Ctrl + C) de esta manera
estamos copiando el primer rectangulo y luego colocamos el puntero del raton al lado del
primer rectangulo y presionamos las teclas (Ctrl + V) al hacer esto estamos pegando el
rectangulo que habiamos copiado (hemos duplicado el primer rectangulo), nos va aparecer
un segundo rectangulo igual al primero que debemos colocar al lado del primero, como se
muestra a continuacion:

@~ Achivo Editar @ Tutoriles Onete a Scratch  Iniciar sesion

. W% LY
= Codigo ¥ Disiraces o) Sonidos | N® om|x
(s it |

Disfraz DO - w . T + T *
Dessgrupar | A At iz Al fond
F{ellenar‘-_-‘_" Borde u‘_‘ 4 h n W [ Y.
=l L Copiar  Pegar Elimina
!
(R
A
& T
/7 0 :
3.
O
Escenario
Objetc | Objetod — x % Ly 28
Mostrar @ | @ Tamafio 100 Direceion 30

B
o
Qé

QI @ Convertir a mapa de bits Q = &
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Este paso lo vamos hacer siete veces, quiere decir que vamos a colocar 7 rectangulos uno
al lado del otro con la opcién de copiar y pegar (Ctrl + C y Ctrl + V) como se muestra a
continuacion:

w @~ Achivo  Editar @ Tutoriales {Inete a Scratch  Iniciar sesion
. nz
&= Codigo &f Disfraces 4 Sonidos N @ o mj e
n o o - ! . i . i :
Do
386x141 T 3 o 5
Rellenar v| Borde u- 4 h n W B k.
L . | Copiar  Pegar Eliminar =
AR 3
Escenario
Objeto | Objetot = 7 b Y 7
Mostr: ® @O Tam: 100 Direcci 80

9
1
o al- o 60

PASO NUMERO 4:

Luego vamos hacer un nuevo rectangulo pero mas pequefio que seran las teclas
superiores de nuestro teclado, recuerda estos rectangulos deben ser mas pequefios que
los anteriores y con el relleno y borde de color negro (recuerda cambiar el color como lo
hicimos en el paso anterior). Te muestro como debe ir quedando nuestro proyecto:

@ = Archivo Editar ’ Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion

= Codigo &f Disfraces o) Sonidos ~@® o m A

Disfaz DO e - L L i + S 2
Agrupar  Desagrupar Adelante  Afrds &ifrente Al fondo

4

o+ ¢

Objeto  Objeto1 - x 7 t ¥ =\

o = 606

~ > I



i Techlab

Ahora vamos a copiar este rectangulo negro y lo vamos a pegar al lado como se muestra a
continuacion:

m @~ Achvo FEditar @ Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion

| =z
= Codigs ~ of Disfraces & Sonidos ~® o mf=

) Fondos
Ll 1
o (&l Convertir a mapa de bits al=a Objetol Q e

Este paso lo vamos a repetir tres veces mas y debemos colocar los rectangulos como se
muestra a continuacion:

@~ Archivo  Editar §- Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion

. | s
&= Codigo &f Disfraces o Sonidos ~N® om|=

o
O
o -
/7 0O
O
Escenario
Objeto  Objetat - x 7 Tty
Mostar @ | @ Tamafio 100 Direccién %0

=
1
o ht - © 0

De esta manera ya hemos creado nuestro piano ahora lo vamos a duplicar doce veces,
para esto vamos a ir a la parte superior izquierda donde esta nuestro primer disfraz y

‘\CI\_ a vlo
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vamos hacer clic sobre él con el boton derecho de nuestro ratéon y nos va a salir la opcion
DUPLICAR como se muestra a continuacion:

m @~ Achivo  Editar @ Tutoriales (nete a Scratch  Iniciar sesion

o Codige o Distraces "\ g Sonidos N~ @ om =\

1
LIl
duplicar
exportar

L3
4

(O B 4

O N &

Objetc  Objetod - x 7 Y o

Mostrar @ | & Tamafio 100 Direccin 90

= "
o = 60

Al duplicarlo nos debe aparecer lo siguiente:

m @~ Archivo Editar @ Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion

Ne o m|
Escenario

Objeto | Objetod — x 7 O L3

Most ® @O Tamario 100 Direceidr 80

" Fondas
m '
o (a8l Convertir a mapa de bits Q =|@ Objeto? Q 6

Recuerda que este pasd de duplicar el disfraz lo vamos hacer doce veces (uno por cada
tecla de nuestro piano) te muestro a continuacion como debe ir quedando nuestro
proyecto:

‘\CI\_ a vlo
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m @~ Amchivo Editar @ Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion

&= Cogige ~ &f Disfraces 4y Sonidos N @ m|x

10
nm

D10
365141

Objeto  Objetol - x g Y e

Mostrar @ | & Tamafio 100 Direccién 20

™) Fondos
m 1
& Converiir a mapa de bits a =@ Obetnt Q e

PASO NUMERO 5:

Una vez duplicado los doce disfraces vamos a pintar las teclas de nuestro piano, para esto
vamos a comenzar a partir del disfraz D2 quiere decir que el DO lo dejamos tal cual esta.
Te muestro a continuacion cual es el que debes seleccionar para comenzar:
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@- Archivo  Editar ‘@ Tutoriales

= Codigo oF Disfraces o Sonidos

-~

1
nim Disfraz D2 . o

Rellenar . L4 EBorde u A 4 b n ﬁ ’- b 48
Copiar Pegar Eliminar

nm -
3EE x 141

G
" um &
O

386 x 141

365 x 141

G (a8 Convertir a mapa de bits Q=@

Estando dentro del disfraz D2 vamos a seleccionar el primer rectangulo de color blanco
gue hicimos y lo vamos a pintar del color rojo como se muestra a continuacion:
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m @ = Archivo  Editar ‘# Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion
F Y n "
&= Codigo & Disiraces oy Sonidos ~ L o m|x
1
nm isiraz ! # - +
- Agrupar Desagrupa Adelante Al frante

Objeto  Objetod - x 7 b oY i

Mosrar @ | & Tamafio 100 Direccién 20

B Fondos
i m :
0 laal Convertir a mapa de bits a = @ BT 0 e

Luego vamos seleccionar el siguiente disfraz el D3 y vamos hacer lo mismo pero con el
siguiente rectangulo (el pequefio de color negro) como se muestra a continuacion:

w @~ Achivo Editar @ Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion
(f e LY
= Cadigo of Disiraces o) Sonidos N ® 0om =
1
njm Disfraz D3 L L + ¥ E O
Agrupar Desagns i 5 o

0o
3855 141

Objeto  Objetot - x 7 b Y a

.a. Fondos
@ Q ‘Convertir a mapa de bits @|= a2 Obijeto1 0 e

PASO NUMERO 6:

Teniendo pintado el disfraz D2 Y D3 (primera y segunda tecla del nuestro piano) debemos
hacer lo mismo con las teclas restantes pero recuerda hacerlo en el mismo orden como se
muestra a continuacion:

D4:

\ P w O

\ N Vo 9 0
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Unete a Scratch

&= Codigo

0o
86141

02
86141

05
85141

&F Disfraces

Disfraz

Rellenar

&
7
O

Archivo

)
4

o1 Sonidos

D4 - ®, -

m-a - °
Copiar  Pegar

»

o H e

o

Eliminar

v

lat/ Convertir a mapa de bits

Escenario
Objeto  Objetod - x 7 T T

Mosrar @ | @& Tamaric 100 Direccién 20

mﬁ -
1
b 0 e

nete a Scratch

= Codigo

D2
365141

o3
3652 141

& Disfraces

Disfraz

Rellenar

]
4

&
7
O

o) Sonidos

D5 - L L

m-Q =&
Copiar  Pegar

LU

'\L

O A4 ¢

o

Eliminar

Convertir a mapa de bi

r wr
0o m|=E
Escenario
Objeto  Objetot - x 7 I ¥ of
Mostar | @ | @ s 100 Direcoién %0
mﬁ -
1
= e
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Unete a Scratch

r r LY
&= Codigo &f Disiraces oy Sonidos o=
e =
< Disiraz D6 - . L]
D3 Rellenar v | Borde u 4 4] 4] ﬁ b 5 6
kit Copiar  Pegar Eliminar
" u )
D4
352141
I o
5
Escenario
Objeto  Objetol - x 7 I y )
Mostrar @ | & Tamafio 100 Direccion 80

™ Fondos
[ '
(&) Convertir a mapa de bits == | = Objeto? 0 e

Unete a Scratch

= Codigo of Disiraces o Sonidos N o m A

W6 x 11 =

Disfraz D7 Lol

5} Rellenar . +  Borde u v 4 4] W [ 8
385 % 141 Copiar  Pegar Eliminar

. 1
‘ [iﬁ

Escenaria
Objeto | Objetot - x 7 t y = ]

Mostar @ | @& Tamafic 100 Direccién 90

w Fondos
1
- © 6

»

o H ¢

&
7/
O




= Codigo

D9:

D4
852141

3852141

wm
D6

e

g

D7
3652141

Archivo

& Disfraces

Disfraz

Rellenar

=
4

&
7
O

o Sonidos

D8

,\L

o H ¢

] + B B
Copiar  Pegar

1]

o

Eliminar

Convertir a mapa de bits
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Unete a Scratch  Iniciar sesion
N ® o m|
Escenario
Objets | Objetot - x 7 I ¥ of
Mostrar @ | & Tamafio 100 Direccién 20

ﬁ Fondos
[ 1
2= Q e
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nete a Scratch

i 0 xr
= Codigo o Disfraces ) Sonidos ED | || %
D5
Faxl Disfraz D9 e " -
0
e [ = B ¢ B 5 @ . =z
Copiar  Pegar Eliminar
D6
3652141
7 A‘k
npn
o7
= J o
g & T
nm
De
s O
3 Escenario
Do Objeto | Objetod - x 7 1y =
BEx 142
—
Mostrar | @ | & Tamafio 100 Direccion 30
nm
Fandas

Archivo Editar nete a Scratch

= Cédigo & Disfraces o Sonidos

5

Disfraz D10

s : &

385 x 141 Rellenar . = Borde u - 4 b W b 24
Copiar  Pegar Efiminar

&

"1

O 4 ¢

o1

85 141
i i Escenario
Objeto | Objetod — x 7 Iy 7

12
Mostrar @ | & Tamafic 100 Direccién 30

D12
]

mﬁ Fondos
1
o e - o0
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D11:

w @ = Archivo  Editar , Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion
7y " I LY
= Codigo ¥ Disfraces o Sonidos Ne o mj=
o &
wm Distr: D1 L al

Borde n v 4 4] 4] W » i
Copiar  Pegar Efiminar

Objetc  Objetod - x 7 Y T

Mosrar @ | B Tamafio 100 Direccién 920

4
o
Y

0 lual Convertir a mapa de bits (o}

m @~ Achivo Editar @ Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion

= Cédigo &f Disfraces o Sonidos N BB BB EE

Escenaria
Objeto  Objetol - x 7 I y 7

) Fondes
m ;
laal Convertir a mapa de bits Q2 e Objetnt Q e

PASO NUMERO 7:

Después de haber terminado de editar todos los disfraces vamos a crear los codigos para
que suene nuestro teclado. Para esto lo primero que debemos hacer es clic en el icono que
esta en la parte inferior izquierda que dice ANADIR EXTENSION.

\ P w O
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@~ Archivo Editar

Codigo o Disfraces | o' Sonidos

=
. ira posicion aleatoria =

I apuntar en direccion

apuntar hacia puntero del raton =

dar a x el valor o

SUmar a y @
dar ay =l valor a

Anadir extensidan

| Mis blogues

si foca ur borde, rebotar
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Luego seleccionamos la extensiéon MUSICA:

4 Afras Elige una extension

Musica

Lapiz Sensor de video Texto a voz

Toca instrumentos y percusion. Dibuja con tus objetos. Detecta movimientos con la camara. Haz que tus proyectos hablen.
Requiere En colaboracion con
= Amazon Web Services

Traducir Makey Makey micro:bit LEGO MINDSTORMS EV3

PASO NUMERO 8:

Seguidamente vamos a cargar el bloque de inicio, recuerda que este lo encontramos en los
coédigos de EVENTOS vy seleccionamos el de AL HACER CLIC EN BANDERA VERDE.
Como se muestra a continuacion:
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@~ Archivo  Editar ‘§- Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion

¥ Coigo | f Disfaces | d Sonicos | N® o m|=

Escenario

Objetc  Objetod - x 7 b Y &

i fo)
Misica
5

[<] Fondos
- 1
. (. > o 06

Mostar @ | @ Tamafio 100 Direccién 20

PASO NUMERO 9:

iGenial! lo hiciste muy bien.

A continuacion vamos agregar un bloque de musica, para ello debemos seleccionar la
opcion MUSICA en nuestro panel izquierdo:
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@~ Achivo Editar @ Tutoriales

= Codigo & Disfraces | ¢ Sonidos |

. Misica

| Movimiento

. I‘I tocartambor (1) Caja * durante N
Apariencia

. I zilencio de @ tiempos

II tocar nota @ durante @ fiemp

Ewventos

Contral

Sensores

II‘ fijar nstrumento a (1) Piano =

Operadores f i @

‘Variables

Y seleccionamos el bloque FIJAR INSTRUMENTO A (1) PIANO vy lo colocamos debajo de
nuestro bloque de inicio.
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@)~ Archivo Editar @ Tutoriales

= Codigo & Disfraces | o Sonidos i

. Miisica G
Movimiento

II tocartambor (1) Caja * durante B

| Apariencia

Sc-mdn

I“ tocar nota @ durante @ fiemp

;’I fijar instrumento a (1) Piano =

Evenu:-E

II fijar mstrumento a (1) Piano « '

Sensoras I dar al tempo &l valor @

'DPEHME I“ cambiar fempo le
I tempo

A continuacion seleccionamos los cédigos de APARIENCIA y agarramos el bloque
CAMBIAR DISFRAZ A DO como se muestra:
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@, Archivo  Editar ‘@ Tutoriales

&= Codigo ¥ Disfraces | o Sonidos |

. Apariencia

Movimiento

. decir @' durante e segundas

Apariencia

decir gkl

m durante o Sequndos

al hacer clic en

=8

Sonido

g

II fijar instrumento a (1) Piano =

O

g
m
3
o
i

cambiar disfraza D0 =

g

]
[=]
=
a

cambiardisfraza D12 =

siguiente disfraz

radores

n
I
5
L
[+]
I
in

[#)
s
m

siguiente fondo

|
g
0

PASO NUMERO 11:

iMuy bien! Lo estais haciendo genial ahora vamos asignar cada nota de nuestro piano a
una tecla del teclado, en este caso lo primero que vamos hacer es asignar todas las teclas
grandes de color blanco a la linea de abajo del teclado es decir a las letras
(Z-X-C-V-B-N-M) y las teclas pequeinas de color negro a la linea del medio es decir las
letras (S-D-F-G-H), para esto vamos hacer lo siguiente, primero vamos a EVENTOS y
seleccionamos el bloque de AL PRECIONAR LA TECLA y lo cambiamos por la Z que seria
nuestra primera tecla, como se muestra a continuacion:

‘\CI\_ a vlo
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@v Archivo  Editar ! Tutoriales

L =

= Cadigo ! Disfraces | € Sonidos

. .E\renms

Movimiento

. al hacer chic en
Apariencia

al presionar tecka  espacio -

II fijar instrumento a (1) Piano «

al hacer chic en este objeio
cambiar disfraza D0 =

cuando & fondo cambie @  fondo1 = !

cuando  volumen del sonido + = m

al recibir mensajel *

Mis bleques

iy}

ENViar mensajel -
Muisica

enviar mensajel + |y esperar

Luego seleccionamos los codigos de APARIENCIA y cogemos el bloque que dice
CAMBIAR DISFRAZ A (D2) y seleccionamos el disfraz D2, como se muestra a
continuacion:
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|
Editar ‘@ Tutoriales
= Codigo & Disfraces .. | o Sonidos i | - .
EMonto Aparencs Il lll
cecc @B curaic @ scounis
[ . ; Pt

Sonid >
II fijar instumento a (1) Piano «

cambiar disfraza DO =

cambiar disfraza D2 =

cambiar tamafio por o

fijar tamaiio al @ %

PASO NUMERO 12:

Ahora vamos anadir un bloque de tocar nota para ello debemos ir a los cédigos de

MUSICA vy seleccionamos el bloque de TOCAR NOTA (60) por (0,25) segundos:
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SCRATGHY @~ Archivo  Editar ‘@ Tutoriales

= Codigo & Disiraces .. | 4 Sonidos ] | e

Misica
nm

| Movimiento

focar ta (1)Caja * durante
I ki tambor (1) Caj d e U

Apariencia

II silencio de @ tiempos

II Wocarrol @ e @ fiemp] II fijar instrumentoa (1) Piano

cambiar disfraza DO =

w
=)
=
o
o

O

il
i
E]
o
i

(]
a
ES
S

II fijar nsiumentoa (1) Piano =

cambiar disfraza D2 =

I: tocar nota @ durante @ fiempos

(0]
m
]
in
a
I
in

[s]
o
I
: @
2
&

II cambiar fempo por @

Variables II B

Mis bloques

it

Miisica

Luego le vamos asignar esta nota a la primera tecla de nuestro piano y le cambiamos de
0,25 segundos a 1 como se muestra a continuacion:

0)(®
@
@




i Techlab

@~ Achivo Editar @ Tutoriales

= Codigo ¥ Disfraces | o Sonidos |

. Misica
mm

Movimiento

. II tocar tambor (1) Caja * durante {08

Apariencia

. :: silencio de @ tiempos

Sonido

@ II Siainota @ rte @ e II fijar instrumenio a (1) Piano =

Eventos

Control

cambiar disfraza DO »

II fijar instrumento a (1) Piano

Segres dar al tempo el valor
I o0

| Operadores II cambiar ismpo por @ cambiar disfraza D2 »
. II tocar nota @ durante o fiempos

Variables II it

C (60) -

Lidiiide
= NG i

Si prueban podran observar que al tocar la letra Z de nuestro teclado sonara la primera
tecla del piano, pero el disfraz se queda pegado en la primera tecla, para solucionar esto
vamos a EVENTOS y seleccionamos el bloque que dice ENVIAR MENSAJE1, te muestro

como debe ir quedando nuestro programa:

| Mis bloques Ohjeto Objetol

ey

Miisica

Mostrar | (& | &)
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@v Archive  Editar ‘@ Tutoriales

= Codigo & Disfraces | & Sonidos |

! Eve
@ |FEves pm

| Movimiento

. al hacer clic en

| Apariencia

Sonido al presionar tecla  espacio =

O

Eventas al hacer clic en este objeto

- fjar instrumento a (1) Piano =
& ow g
cambiar disfraza DO =

Control
. cuando el fondo cambie a  fondo1 =

Sensores

Hol:Eel =M cuando  volumen del sonido = =

al presionarifecla z =

cambiar disfraza D2 =

II tocar nota @ durante o fiempos

Warisbles
. alrecipic  mensajel
EMis blogues Objeto Objetod
e enviar  mensajel «
Miisica Mostar | (& | £

enviar mensajel * 'y esperar

E ontel - |

PASO NUMERO 13:

n]

Ahora vamos agregar un bloque de AL RECIBIR MENSAJE1 debajo de este vamos a
colocar un bloque de ESPERAR 1 SEGUNDO vy luego colocamos un bloque de CAMBIAR
A DISFRAZ DO como se muestra a continuacion:
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@~ Archivo Editar @ Tutoriales

&= Codigo < Disiraces | <) Sonidos | o O]
Apariencia
:Mu\g'lenm ll Ill

decir durante o segundos

decir

X
i
|
8
w

al recibir - mensajel ¥

0]

<
o
m
;g%
n o

2 : ’ esperar segundos
A @ durante o Sk II fijar instrumento a (1) Piano o

cambiar disfraza DO =

m

pensar cambiar disfraza DO «

Control
. cambiar disfraza D12 = 2
Sensores -
al presionartecla z =
[y <iuicnte disfraz cambiar disfraza D2 »
. cambiar fondo a  fondol » II tocar nota @ duranie o fiempos
| . aguiente fond
fMis bloques e Objeto Objeto1

34

Miisica

Mostrar | & | €
cambiar tamario por o

fijar tamafio al

i
i
=
i

PASO NUMERO 14:

Ahora vamos hacer que suenen el resto de las teclas por lo que debemos colocar el
puntero del ratén sobre el bloque de AL PRESIONAR TECLA Z, donde estan también los
bloques de CAMBIAR DISFRAZ A D2, TOCAR NOTA 60 DURANTE 1 SEGUNDO Y
ENVIAR MENSAJE1 y hacemos clic con el botdn derecho del ratén y le damos a la opcién
DUPLICAR como se muestra a continuacion:
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@~ Archivo Edgtar @ Tutoriles Uinetea Scratch  Iniciar sesion
Ne o m =

= Codigo & Disiraces o) Sonidos
Apariencia
® nm

. decir @ durante o segundos
wecr D)
o IS P p—

>
B
g
o
3
2
i

:j fjarinsirumenic a (1) Piano »

cambiar disfraza DO =

Ewentos
W"Ww cambiar disfraza DO v
Gantrol
cambiar disfraza D12 =
Sensores
siguiente distraz jiac disaz .
it | fondol v J—: tocar nota @ " Afadir comentario
‘ariables "
T Eliminar bloque
b g
[Tty uicnic fondo —— (7 § 5l = o
B @
Msica . = Mostar | @ | & Tamafio 100 Direccion s0
mnmnmampmo
Q - Fondo:

<]
artamado s () m ¢
H z = 0 e

Te muestro como debe ir quedando nuestro proyecto:

@ « Archivo Editar g Tutoriales Unete a Scratch Iniciar sesion
= Codigo & Disfraces | -‘II Sunidos- | ~ 0 o m|:
Apariencia . .
decir @ durante o segundos
. decir
encar () curarie @) soounos

. pensar
o

— o Q) s
:: fiarinsirumento a (1) Piano
cambiar disfraza D0 »

cambiar disfraza DO ~

cambiar disfraza D2 v

:: tocar nota @ duranie ° fiempos

mensajel v

@ cambiardisfraza D12 =
® siguiente disfraz

cambiar fondo a fondo1 «

T
:®
S
®

o p- ==
Jis bloques FiRonts (e Objeto | Objetol - x 7 b Y T it
. @ Mostrar 7 Tamafio 100 Direccion 80
wircs | [ I3 toearnota © uanc @) tempes |

fijar tamaio al @ %

E‘ Fondos
1
- e 0 e

PASO NUMERO 15:

Ahora vamos a cambiar los datos de ese bloque que hemos duplicado, la tecla Z la voy a
cambiar por la S para nuestra primera tecla negra, el disfraz lo voy a cambiar de D2 A D3 y
seleccionamos esa nota que seria la C#61 como se muestra a continuacion:

~\Ct\_ a vlo
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@~ Archivo Editar

&= Codigo | _# Disiraces | 4 Sonidos |
. Apariencia
Movimiento . II lll
T . al recibir  mensajel =
decir durante segundos : e o
@ - @ e
Apariencia

decir

cspersr @) sequcs
IJ fjar instrumeniec a (1) Piano +

cambiar disfraza D0 =

cambiar disfraza D0 =

m
a
©:0
e
Q

pensar m durante o segundos

u
m
3
a
i

pensar

0
a
2
g

al presionar fecla z =

cambiar disfraz a D2 +

II tocar nota m durante o fiempos

enviar mensajel =

cambiar disfraza D12 =

o
o
5
in
o
o
n

siguiente disfraz

t
%.

cambiar fondo a fondol =

i
3
m
=
i

C (61)

L g
Mis bloques b w
v B ‘ N
Muisica e

cambiar tamafio por m

fijar tamafio al @ %

o)

II tocarr Ma @ du ante o fiempos

emilf mensaje. -

Sabemos que es un poco complicado pero debe quedarte asi:
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&l presionarfecla z +

cambiar disfraza D2 =

II tocar nota @ durante o fiempos

cambiar disfraza D3 «

:: tocar nota @ duranie o fiempos

enviar mensajet v

@ = Archivo  Editar ’ Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion

- i
¥cidoo | #Distaces | i Sonidos | N o m K

Apariencia
mim

Movimienta

PR o= @ v @ i
weor (D)
Pl y—

pensar

:j' fiarinstumentoa (1) Piano »
cambiar disfaza DO =

cambiar disfraza DO v

al presionartecia = v

cambiar disfraza D2 v

J': tocar nota @ duranie o fiempos

enviar mensajel v

. cambiar disfraza D12 »
Sensores
. siguiente disfraz
(SRR siguiente distraz

cambiar fondoa  fondo1

3l presionar fecla s =

siguiente fondo t ¥ Escenario
3

v Objefo | Objetot - 7
cambiar disfraza D3

:I tocar nata o duranie o fiempos

Mostrar @ | & Tamafio 100 Direccion s0

%
§ ' l
| 0
]
=)

@
Q

enviar mensaje1 =

G
ot o Q) % m i
E = Objeto1 0 e

PASO NUMERO 16:

Ahora vamos hacer lo mismo para cada nota del piano (RECUERDA DUPLICAR y cambiar
los valores correspondientes) como se muestra a continuacion:

, — v O
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@~ Achive Editar @ Tutoriales

&= Cadigo &¥ Disfraces ‘ o Sonidos ‘ N®
. Apariencia
[ vovimiants nm
. decir @ durante: o sequndos al presionarfecln z
cambiar disfraza D2 =
:: tocar not: @ durante ° fiempos
@ pensar m durante o segundos
Eventos
- & . I
Control al presionar tedla 5 =
. cambiar disfraza D12 = cambiar disffaza D3 »
Sensores i
II tocar nota m durante o fiempos
| wis bloques ‘@l presionar tecla x ~ Objete | Objeto1
I: cambiar disfraza D4 =
Misica Mosiar | @ | €2

A o II tocar nota @ urante o fiempos
fijar tamaiio al @ %

0)®
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@~ Arcnvo  Editar

&= Codigo < Disfraces | o Sonidos |

. Apariencia

| Movimienta

~Ne®

cambiar disfraza D3 =

it @ T o S II tocar nota m durante o tiempos

1
*

decir

pensar m durante o segundos

[
o
2,
&
o

O

o
i
L}
=3
&

-al presionar tecla x =

E‘

cambiar disfraza D4 =

I3 tocarnota Y aurante [ RS

enviar mensajel *

o
o
2
=

i
‘@
o
0

cambiar disfraza D12 =

n
o
1
o
o
m
n

| siguiente disfraz
| Operadores e

cambiar fondo a  fondo1 = g
‘&l presionarfecla d v
cambiar disfraza D5 = Objeto Objetol

I3 tocarnota (@) duranc @) sempos

enviar mensajel *

. iguiente fondo
| Mis bloques e

I

Musica

Mostrar | ® &

cambiar tamafio por o

fijar tamafio al @ %

(OBRNC]

VO Editar

= Cadigo &f Disfraces | o Sonidos |

. Apariencia :: tocar nota @ durante o fiempos mm

| Movimienta

. decir @ durante o segundos

| Apariencia

Sonido

pensar m durante o segundos al presionar tecla d =

mbiar disfraza D5 =

:I tocar nola @ duranis o fiempos

o

Ewventos

pensar

Caontrol

. cambiar disfraza D12 =

Sensores

. iguiente disfraz
| Operadores =
. ~al presionar tecla ¢ ¥
cambiar fondo a fondo1 « %

Lk
a

Warizbles .
cambiar disfraza D6 =
[Py siguicnte fondo Ij‘ tocarnota ({ZP aurante @ ) tempos Objeto | Objeto’
e
Miisica . 7 @ Modra | (@ | |
ar tamaio por o

fiiar tamario al @ %



0 Editar Tutoriales

&= Cadigo &¥ Disfraces | o Sonidos |
Apariencia J"I tocar nota @ durante o fiempos

decir @ durante o segul

al presionar tecla ¢ -

cambiar disfraza D& =

J"': tocar nota @ duranie o fiempos

. cambiar disfraza D12 =
Sensores
. sguiente disfraz - o
. | cambiar disfraza D7 =
cambiar fondo a fondol «
Varizbles
II tocar nota @ durante o fiempos
| plaocs siguiente fondo

id)

M =
o cambiar tamaino por o

fiiar tamaiio al @ 5%

Objeto | Objetol

Mostar | @ | @
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[Z8 duranie

I tocar nota

‘eqviar mensajel v

al presionarteda v v

Sonido

Eventos

fijar tamafio al @ %

cambiar disfraza D7 =

:: tocar nota @ durante o fiempos

al presionar lecla T v

cambiar disfraza DS »

IT tocarnota () aurante (@) tempos

enviar _mensajel ¥

Objefo | Objetol

© ¢

Mostrar

(OJRNC]

Tutoriales

= Codigo

& Disraces | o Sonidos |

. Apariencia

| Movimiento

. decir @ durante o segundos

decil

nsar m durante o segundos

w0
&
©:0
&
@
-
a

. cambiar disfraza D12 =
. siguiente disfraz
fondo1 =

cambiar fondo a

=iguiente fondo

iar tamafio por o
fijar tamafio al @ %

=
F 0

nmim
al presionar lecla 1 »

cambiar disflaza D& v

II tocar nota @ durante o fiempos

enviar mensajel -

' al presionartecia b =

cambiar disfraza D9 ~

I: tocar nota @ duranie o fiempos

enviar mensajel -
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D10:

@~ Achivo Editar

= Cédigo ¥ Disfraces | " Sonidos ‘

Apariencia >
. P cambiar disfraza D3 v mm

| Movimiento
@ e o 2=giiices II tocar nota @ duranie ° tiempos

Apariencia

. decir
Sonido
pensar m durante o segundos

al presionartecia. b

Eventos
cambiar disfraza D9 «

Control
II tocar nota a durante o fiempos

. cambiar disfraza D12 =

Ei

enviar mensajel v

. siguiente disfraz

cambiar fondoa fondol « 3l presiona mﬂ aw

Wariabl

g

cambiar disfraza D10 +
Objeto | Objetc

:1‘ tocar nota @ durante o fiempos

. sguiente fond
Mis bloques| [EARS

3T

Misica

Mostrar | (&

cambiar tamafio por o

fijar tamafio al @ %

O (©®

i

Editar

= Cadigo & Disfraces . | ) Sonidos . |
. Apariencia

| Movimienta
decir @ durante o sequ

Apariencia

ido
pensar m durante o segundos

cambiar disfraza D10 «
i

JF'I tocar nota @ duranie o fiempos

7l
o
2,

O

g
i
H
il
f

Is)
o
E3
[:

w
o
5
in
=}
o

P
II tocar nota @ duranie ° fiempos
cambiar disfraza D12 -
1
res
cambiar fondo a  fondo1 =
Variables
cambiar disfraza D11 =
siguiente fondo

it}

Milsi -

o cambiar tamafio por m
fijar tamafio al @ %

E -

Operad

o

Objeto  Objetol

=
W
-
2
3
o
]

II tocar nota @ duranie o fiempos

Mostar | @ | ¢

IOPRRC)

a C A v Y
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D12:

@~ Archivo Editar - Tutoriales

= Codigo &¥ Disfraces | o) Sonidos |

. Apariencia
| Movimiento I: tocar nota @ duranie ° fiempos " l“
decir @ durante o segundos
Apariencia

o BLid

Sonido

pensar m durante o SequNCos al presionar fecla n v
s cambiar distaza D11 »
Control :: tocar nota @ duranie o tiempos

. cambiar disfraza D12 = i Sntuser L
Sensores 5
" .dm_e siguiente disfraz
kg alpresionartecis h »
_. cambiar fondo a fondol1 « cambiar disfraza D12 =
Warizbles

II tocar nota a duranie o fiempos

. siguiente fondo

| Mis bloques Objeto Objetod

id)

N
i cambiar tamafio por o
iar tamaiio o () %

PASO NUMERO 17:

Mostrar | (& L]

Finalmente te debe quedar el programa de esta manera:
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nete a Scratch

@ Archivo Editar Tutoriales

= Codigo &f Disfraces | Sonidos |

. Apariencia

Movimiento

PR i @D oo @ e
Apariencia
Sonido
o EX-IEN T
Eventos
pencer (R
Control
. cambiar disfraza D12 «
Sensores

. e disfraz
Operadores

. cambiar fondo a fondo1 =
Variables

~Ne Do M

airacinir. manasiat =

apurar (G sogunic

cambiardis#aza DO =

deci

weviar monsajat ©

IT e nis @ v @ oo

cambier diginza D11 ®

L sguienle fondo ST s vos @) oveme ) ) Escenario
Mis blogues Objeto | Objetot - x i I y 5§
Mostrar | @ | @ Tamario 100 Direcoion 80

- Fondos

i
S rriiar tamafio por o
a
1
o 0 e

fijar tamafio al @

cambiargarsza D3 v
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al reciblr  manaial -

[ &
IJ' fMjar instnumanina  § ! PR n Saginitos
cambiar distraza DO * cambiardisfaza DO =

al prasionar icla £ w

cambiar dsfraza 06 =

i i
"'J_ iocar mala @ EuTartE n dempis
Ll

= : anviar mansaal *
L] :

TN &l peakionar lom X ¥

amblar disfreza D2 »

i F ooar nota a duranks o lampos
-?

eTviar monsajal = meiar mansajed =

camblar disfraz s D4 =

e
-

al pragionartacy 4 *

cambiar disfraz a

-
=1

- amwlar  monsajed *
I.‘ Incar noka @ duramts o Bampos

anwilar monsakl v

mansajal =

3l presionar mcla 0o

cambiardistaza D11 =

cambiar disfraza DB -
-
:J Incar nota @ uramie n Eampos

-
:-l - cambfardistraza D10 *

mersiar |'|1HI1!=|I| - -
IJ' tocar nota duranta B

anylar mansafal =

al prasionartecla. &

cambiardisfaza D9 »

[
:‘ Incar nota e duranie o Hampos

anviEr mensajal

woviar. mansajal ¥

Una vez terminado de programar todo el piano con sus respectivas teclas vinculadas en
sus (letras y notas) podéis probar el proyecto recuerda que lo puedes hacer al hacer clic en
bandera verde y comienza a tocar las distintas letras y veras como hemos creado nuestro
piano virtual.
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Desde Techlab Kids esperamos que hayas aprendido, ahora te proponemos que le
cambies el color a tu piano cuando presionas cada tecla podéis usar un color diferente
para cada una también puedes agregar un fondo a tu proyecto como lo hemos explicado
en las sesiones anteriores y si te sabes una cancidn puedes tocarla en tu piano virtual que
habéis creado, recuerda también que tu proyecto lo puedes guardar si has creado un
usuario como te lo explicamos en la clase anterior.

Cada dia todo el equipo de TECHLAB KIDS nos sentimos orgullosos de que estéis
aprendiendo mas y es nuestro compromiso acompanarte en tus estudios de robdética desde
casa.




